
 

 

 

 

 

   

 KVO はゲームセンターで小さなイベントとしてスタート

しました。「誰もやらないなら自分達でやる」をモットーに

当時格闘ゲームの大会がアーケードゲーム筐体だけなのに

注目し、家庭用ゲーム機でしか遊べないゲームでイベント

を開催しました。 

何回も開催している内に海外の格闘ゲーム団体「TSB」と協

力関係になり、国内最大規模のユーザー主催の格闘ゲーム

イベントに成長していきました。 

 

 舞台をゲームセンターから大阪なんばにある伝説のキャ

バレー味園ユニバースなどに移して 3 日間、家庭用機の格

闘ゲームを複数用いたオープントーナメントを開催してい

ます。 

 

 「大人の文化祭」と「本格的な格闘ゲームトーナメント」

を両立させる為、トーナメントとしてのクオリティを高め

つつもサイドイベントも充実させた総合的なエンターテイ

ンメント性を持つ格闘ゲームイベントを目指します。 

 

また去年は 2018 年 1 月に開催予定である evojapan にパ

ートナーとして参加することも発表され、一部メーカー等

から公認を受けるなどしっかりとした大会運営を行えるイ

ベントに成長しています。 

Team KVO JAPAN  活動資金ご協力のお願い 

Team KVO JAPAN とは？ 

WHAT’S KVO？ 

写真は KSB2016 の模様 

楽しさと真剣が両立するイベントに！ 


